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Abstract
The development of scientific learning models is now growing rapidly, including the project based
learning program with the aim of Edpuzzle in increasing student learning outcomes. The research
was conducted to know the learning outcomes of students through the project based learning
assisted Edpuzzle-. A good learning model is a type of learning that enable student to improve
outcomes learning with the help of information technology. The research method in this research
is in the form of the SLR (Systematic Literature Review) method. Data were collected by
reviewing national journals that have been accredited by Sinta and Google Scholar. Information
selection was carried out by analyzing all articles about the project based and Edpuzzle in the
2015-2022 timeframe. The articles selected in this review are 10 articles found from Google
Scholar and SINTA .The result of this study are the type of learning Project Based Learning (PBL)

Edpuzzle in individual or group learning processes to improve student learning outcomes.
Keywords: Systematic Literature Review, Edpuzzle, Learning Outcomes

PENDAHULUAN

Permasalahan dalam penelitian ini adalah
hasil belajar peserta didik yang rendah dalam
kemampuan mendengarkan Bahasa Prancis.
Kemampuan mendengarkan adalah satu
kemampuan yang harus dikuasai oleh peserta
didik dalam mempelajari Bahasa Prancis,
kemampuan yang lain adalah membaca,
menulis, dan berbicara.. Solusi untuk nilai
rendah peserta didik menggunakan model
pembelajaran project based learning berbasis
Edpuzzle. Alasan. Faktor yang mempengaruhi
hasil belajar rendah terkait model pembelajaran
dan media yang digunakan selama ini adalah
kurang bervariasi dan kurang berpusat kepada
peserta didik.

Project based learning merupakan jenis
pembelajaran yang menekankan kepada
kreativitas bernalar, penyelesaian masalah, dan
kolaborasi peserta didik dengan tujuan
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mewujudkan dan mengoperasikan pengetahuan
baru (Wajdi,2017)

Tujuan pembelajaran dalam project based
learning dapat tercapai dengan peserta didik
mengekplorasi, menilai, menginterpretasi,
mensintesis, dan menelaah informasi dengan
tujuan menciptakan keluaran atau produk
belajar. (Diana et al, 2021). Masalah diajukan
kepada peserta didik di pembukaan kelas
berdasar proyek, langkah selanjutnya peserta
didik merangkai dan menyatukan pengetahuan
yang didapatkan oleh peserta didik. Sistem
perolehan pengetahuan peserta didik dengan
berdasar proyek menitikberatkan dalam
pengalaman peserta didik berkegiatan secara
nyata. Penjelajahan informasi dilakukan peserta
didik pada model pembelajaranr ini tidak lepas
dari  penggunaan teknologi  informasi.
Beberapa teknologi informasi yang digunakan
dalam  pembelajaran  seperti  whatsapp,
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googlemeet, googleclassroom, webex,
edpuzzle dan. Peneliti menggunakan Edpuzzle
karena program ini memiliki dapat digunakan
untuk penciptaan produk belajar siswa.
Edpuzzle adalah salah bentuk penggunaan
teknologi informasi dalam pembelajaran.
Project Based Learning digunakan untuk
penelitian ini  karena bahasa Perancis sebagai
mata pelajaran di SMA harus bisa membuat
pelajaran bahasa Prancis yang menarik dan
ilmiah serta modern..

Model pembelajaran di kurikulum 2013
merupakan jenis pembelajaran berpusat pada
peserta didik (student centered). Salah satu
jenis yang dapat diterapkan adalah model
pembelajaran Project Based Learning. Modul
implementasi di dalam kurikulum 2013
memberi pengertian Project Based Learning
merupakan ~ model  pembelajaran  yang
mempergunakan proyek menjadi pokok dari
pembelajaran di sekolah. Proses penggalian,
evaluasi, penafsiran, pencampuran dari
informasi  untuk menciptakan bermacam-
macam jenis belajar dilakukan oleh peserta
didik selama pembelajaran.

TINJAUAN PUSTAKA

Project Based Learning merupakan tipe
pembelajaran yang berfokus kepada peserta
didik dalam pemecahan masalah kompleks

yang didalamnya peserta didik harus
melakukan analisis dan menyelami materi
melalui investigasi. Tipe ini  berusaha

membimbing peserta didik melalui kolaborasi
proyek untuk menyatukan bermacam-macam
subyek (materi) kurikulum, peserta didik diberi
kesempatan dalam menggali konten (materi)
melalui beraneka jalan sehingga memilki
makna mendalam pada dirinya, dan
bereksperimen secara berkelompok (Mulyasa,
2014:145)

Saefudin (2014: 58) mengemukakan
bahwa pembelajaran berdasar proyek adalah
metode belajar melalui pertanyaan awal atau
masalah yang menjadi langkah awal dalam
menghimpun dan menyatukan informasi baru

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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melalui pengalamannya dalam berkegiatan
secara nyata. Pembelajaran berdasar proyek
menitikberatkan dalam permasalahan
berrdasrkan situasi yang mungkin dialami oleh
peserta didik dalam kehidupan sehari-hari.
Peserta didik dilatih untuk berfikir analitis dan
mampu berkreasi untuk mewujudkan hasil
sesungguhnya seperti barang atau jasa.

Problem based learning ditetapkan
sebagai model dalam pembelajaran karena
pengalaman belajar bermakna dan luas yang
dijalani oleh peserta didik dari langkah
menyelami  konsep  hingga  bagaimana
mengaplikasikan  konsep yang dipahami
(Mudlofir dan Rusydiyah, 2016). Problem
Based Learning memungkinkan diterapkan
dalam desain pembelajaran secara individu
(individual learning), atau berkelompok
(cooperative learning. Tahap-tahap
pembelajarannya antara lain orientasi peserta
didik pada pertanyaan mendasar atau masalah,
kolaborasi peserta didik untuk belajar,
memandu penelitian individu atau kelompok,
mengkreasikan dan menyajikan produk dari
proses peneltian, menganalisis dan
mengevaluasi pemecahan masalah (Trianto,
2015).

Perkembangan teknologi saat ini sangat
pesat  sehingga  mempengaruhi  media
pembelajaran yang dapat ditetapkan oleh guru
di dalam pemnbelajaran di kelas dengan
berbasis Teknologi informasi dan komunikasi.
Teknologi  informasi  dan  komunikasi
diterapkan  dalam  menyediakan = media
pembelajaran yang menyenangkan dan menarik
(Hapsari et al. 2021).

Penyusun menetapkan media Edpuzzle
dalam pembelajaran bahasa Prancis. Menurut
Hidayat et al., (2021) media program Edpuzzle
merupakan program atau aplikasi yang dapat
diterapkan dalam pembelajaran di kelas karena
memiliki hubungan interaktif antara guru dan
peserta didik.

Edpuzzle merupakan salah satu media
pembelajaran online untuk memasukkan
penggunaan klip video dalam pengalaman

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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belajar siswa di kelas. Produk hasil proyek
siswa berupa video yang dapat dimasukkan di
dalam program edpuzzle sehingga bisa
dijadikan sebagai media pembelajaran dikelas
melalui proses pengeditan yang dilakukan oleh
guru. Edpuzzle memiliki beberapa fitur yang
dapat melengkapi pengalaman belajar peserta
didik yaitu memangkas video, menyisipkan
suara, tanya jawab, text box, pengumpulan
laporan dan kegiatan berbagi.

Kelebihan Edpuzzle ini diantara adalah
guru bisa lebih mudah dalam mengkreasikan
materi pelajaran di dalam hasil kreasi materi
yang berbentuk video.

Bersumber dari paparan di atas, peneliti
menggabungkan tipe pembelajaran project
based learning dan program edpuzzle sebagai
bentuk inovasi dalam pembelajaran bahasa
Prancis

METODE PENELITIAN

Metode dalam penyusunan artikel ini
adalah metode SLR (Systematic Literature
Review). Metode ini dipilih bertujuan untuk
menyusun kerangka dalam karya tulis ilmiah.
Tujuan systematic review anatara lain
menjawab pertanyaan secara spesifik, relevan
dan terfokus. (Torgerson, 2003) .

Literature review memberikan penulis
kemudahan untuk merangkai kerangka berfikir
dalam sebuah penelitian yang melandaskan
pada teori, temuan, dan hasil penelitian
sebelumnya yang relevan dengan tema yang
dipilih. Strategi Systematic Literature Review
(SLR) digunakan untuk melakukan survey dan
melakukan pengidentifikasian jurnal secara
tersusun sesuai cara atau aturan yang ditetapkan
(Triandini et al. 2019). Dalam penulisan artikel
ini, artikel jurnal dari Google scholar dan
SINTA di kumpulkan oleh peneliti dari tahun
2015 hingga tahun 2022. Kata kunci dalam
pencarian artikel jurnal adalah project based
learning dan edpuzzle dalam menaikkan hasil
belajar.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Model pembelajaran project based
learning berbasis Edpuzzle adalah pilihan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Dengan
membuat proyek yang menarik dan sesuai
dengan karakter siswa, akan dapat membangun
inspirasi dalam belajar, terutama dalam proses
pembuatan  produk yang  memerlukan
koordinasi dan kerjasama yang baik antar siswa
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar
siswa. Media pembelajaran di sekolah berupa
buku paket, modul, dan metode ceramah dirasa
sangat monoton dan kurang bervariasi sehingga
hasil belajar siswa pada materi pembelajaran
bahasa Perancis rendah.

Hasil pengamatan dan penelitian
informasi ini berupa rangkuman dan penelitian
dari 10 artikel jurnal yang ditemukan oleh
peneliti dihubungkan dengan model
pembelajaran Project based Learning dan
program Edpuzzle untuk menaikkan hasil

belajar peserta didik.
Nama Judu Hasil
0 Peneliti & Tahun I Jurnal Penelitian
Syamfa Pene Memp
Agny A (2017) rapan Model | erlihatkan
Project Based | pelaksanaan
Learning kelas  bahasa
Untuk Arab  berdasar
Meningkatka | tipe project
n based learning
Kemampuan mampu
Menulis meningkatkan
Siswa keterampilan
menulis peserta
didik kelas VIl
Madrasah
Tsanawiyah
Nurul Huda
Malang.
‘ Aris Pene Mena
Yulianto, A. | rapan Model | mpakkan bahwa

Fatchan, |

Komang Astina

Pembelajaran
Project based

tipe project
based learning

Model Project
Based
Learning

(2017) Learning bisa
Berbasis meningkatkan
Lesson Study | keaktifan
Untuk belajar peserta
Meningkatka | didik
n  Keaktifan
Belajar Siswa

| umi Pene Mengu

Faizah (2015) rapan ngkapkan
Pendekatan project  based
Saintifik learning
Melalui terbukti

meningkatkan
kemampuan
proses dan hasil
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comprehensio
n.

untuk belajar peserta
Meningkatka | didik kelas
n Ketrampilan | Empat di
Proses Dan | Sekolah Dasar
Hasil Belajar | Seworan.
Siswa Kelas

IV SD Negeri

Seworan,

Wonosegoro

Yulia Peni Menyi
Nur Ekawati | ngkatan mpulkan model
(2017) Kemampuan PjBL  mampu

Mendengarka | meningkatkan
n (Listening) | kemampuan
Mahasiswa mendengarkan
Bahasa mahasiswa
Inggris

Melalui

Model

Pembelajaran

“Project

Based

learning”

Imelda Pene Memp
DarmayantiManu | rapan Project | erlihatkan hasil
rung(2018) based bahwa PjBL

learning dapat
Dalam meningkatkan
Pembelajaran | kemampuan
Menyimak menyimak
Elements Of | mahasiswa.
Pronunciation

Sugestia Resp Menun
na, Joko | on Siswa | jukkan peserta
Soebagyo (2022) Terhadap didik tertarik

Implementasi | memanfaatkan
Media program
Edpuzzle Edpuzzle di
dalam kelas
pembelajaran | matematika.
Matematika

di Masa

pandemi

Covid 19

Evi, Puji Impl Hasil

(2020) ementasi penelitian dapat
Edpuzzle diambil
Berbantuan kesimpulan
Whatsapp program
Group Edpuzzle dapat
Sebagai meningkatkan
alternative minat siswa
Pembelajaran | dalam
Daring Pada | pembelajaran
Era Pandemi matematika.

Rahmita Stud Hasil
Egilistiani, Ratu | ent’s penelitian
Prayuana(2021) responses menunjukkan

through  the | bahwa aplikasi
use of | Edpuzzle dapat
edpuzzle meningkatkan
application in | kemampuan
achieving mendengarkan
listening

Evi Pene Hasil
Syarif H.,M. rais | rapan penerapan
UB., Hasan Basri, | Platform google
A. Heris H. | Google classroom dan
(2019) Classroom Edpuzzle dapat
dan Edpuzzle | meningkatkan
Untuk kemandirian
Meningkatka | dan hasil belajar
n Kemadirian | peserta  didik
Belajar dan | kelas  Sebelas
Hasil Belajar | Ipa di SMAN 4
Siswa Dalam | Sukabumi.
Pembelajaran
Jarak  Jauh
Pada Materi
Sejarah Islam
Luki Impr Mena
0 Emilia H., | oving mpakkan,
Muhammad Student’s Edpuzzle
Dzulfigar P. | Writing mampu
(2020) participation meningkatkan
and partisipasi dan
Achievment hasil belajar
in an | peserta didik
Edpuzzle-
Assisted
Flipped
Classroom

Berdasarkan kesimpulan pada tabel di
atas menunjukkan bahwa model pembelajaran
project based learning dan aplikasi Edpuzzle
dapat digunakan untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Penerapan model pembelajaran
project based learning bisa menjadi pilihan
untuk pembelajaran bahasa Perancis, dengan
melihat hasil dari penelitian penggunaan model
tersebut dalam mata pelajaran bahasa
Indonesia, Arab dan Inggris.

Penggunaan program Edpuzzle bisa
digunakan juga sebagai salah satu pilihan
penggunaan  Teknologi  Informasi  dan
Telekomunikasi dalam pembelajaran. Hal ini
dapat disimpulkan dari penelitian-penelitian
yang mempergunakan program Edpuzzle
tersebut terbukti dapat meningkatkan hasil

belajar siswa dalam berbagai kemampuan
seperti  kemampuan menulis, kemampuan
berbicara dan mendengarkan.
PENUTUP
Kesimpulan

Berdasarkan analisis yang telah

disampaikan di atas dapat disimpulkan model
pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
berbasis Edpuzzle dalam proses pembelajaran

€0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000::1
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secara individu atau berkelompok mampu
menaikkan hasil belajar peserta didik.
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